coding

contest KNAPP

[1  Verbindung mit dem WLAN-Netzwerk ,KNAPP_CodingContest” herstellen. Passwort:
KnappCC2018

[J Beliebigen Browser 6ffnen und Nutzungsbedingungen akzeptieren.

Die Teilnehmerinnen wund Teilnehmer haben die von KNAPP bereitgestellte
Internetverbindung unter Beachtung aller anwendbaren Gesetze und der Bestimmungen
betreffend illegale und schadigende Inhalte sowie ausschliel3lich zu dem ihnen dargelegten
Zweck des gegenstandlichen Wettbewerbs zu nutzen. Sie stimmen zu, die
Internetverbindung nicht zur Ubertragung von illegalen Inhalten zu verwenden und
insbesondere keine urheberrechtlich oder &hnlich geschiitzten Inhalte jeglicher Art zu
Ubermitteln, zu speichern oder in sonstiger Art und Weise zu verarbeiten.

Die Sandbox befindet sich am USB-Stick, kann aber auch im Netzwerk heruntergeladen
werden. Die damit zur Verfigung gestellten Sourcecodes sind kompatibel mit Java 1.6 oder
hoher bzw. C# 7, .NET 4.6 (oder besser).

Fur die C#-Entwicklung benétigst du Visual Studio Community Edition 2017 Update 5 (oder
besser).
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Im ersten Schritt muss ein neues Verzeichnis fur die Sandbox erstellt werden und darin die
Sandbox entpackt werden.

Abbildung 1: Vorbereitung fir Sandbox
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Abbildung 2: Neues Java-Projekt in Eclipse erfassen (1/4)
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- New Java Project v A
Create a Java Project

Enter a project name.

Project name: |

M Use default location

Location: |jhome/f|scher3ﬂocal;’workspacefectipsefcodmg-contest‘ \ Browse...

JRE
@ Use an execution environment JRE: ‘JavaSELﬁ 4 J
) Use a project specific JRE: \jdkr.é.o_w G |
() Use default JRE (currently 'jdk1.6.0_16") Configure JREs...

Project layout

() Use project Folder as root for sources and class files

(&) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

[ Add project to working sets

Working sets: \ e || select.. |

Abbildung 3: Neues Java-Projekt erfassen (2/4)

= New Java Project v A

Create a Java Project |
Create a Java project in the workspace or in an external location. b

Project name: |C{201303OS ‘

[Tl use default location

Location: |jhome/ﬁscher3/cc20130308| ‘ { Browse... ‘
JRE
Use an execution environment JRE: \JavaSE%.é :_
Use a project specific JRE: \jdkr.é.o_w < |
Use default JRE (currently 'jdk1.6.0_16") Configure JREs

Project layout
Use project Folder as root for sources and class files

Create separate folders for sources and class files

Working sets

[ Add project to working sets

Working sets: \ S || select.. |

(@ The wizard will automatically configure the JRE and the project layout based on
the existing source.

Abbildung 4: Neues Java-Projekt erfassen (3/4)
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- New Java Project v e x

Java Settings s
Define the Java build settings.

Bsource‘ Z=Projects  BhLibraries = “;Order and Export

[@ G & bw @

| & cc20130308
* @ src
» =data
P (= META-INF
cc20130308.properties

~ Details

& Create new source folder: use this if you want to add a new source folder to
your project.

& Link additional source: use this if you have a folder in the file system that
should be used as additional source folder.

2 Add project "'cc20130308' to build path: Add the project to the build path if the
project is the root of packages and source files. Entries on the build path are
visible to the compiler and used for building.

") Allow output folders For source folders

Default output Folder:

€c20130308/bin || Browse..

@ <Back | Next > | I Cancel J I Finish I

Abbildung 5: Neues Java-Projekt erfassen (4/4)

3.1.2. SETZEN DER TEILNEHMER-PROPERTIES

Als Basis fur die spatere automatische Auswertung der Ergebnisse ist es erforderlich, den
Namen und die Institution im Code zu setzen. Fir die Institution ist ein enum definiert, bitte
aus diesem den korrekten Wert auswéahlen.

3.1.3. PROGRAMMAUSFUHRUNG
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private s | throws Exception {
final 8 petiien sReader (dataPath + File.separatar + *dummy-inpt
for (st| i = in.readLine(]} {

ata. |

}

in.closi% External Teols

return data.toArray(new String(data.size()1);
.

Abbildung 6: Run as -> Java application
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2 Java - ce201 30308/CodingC java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project BadSmells Run Window Help

BB Ov Qo |Gy o a®E (5 NCUCE A B AR -

[ codingContestmain java 5
L T

v I cc20130308

package com. knapp. codingcontest. cc20130308;

* & bin

«inport java.io.Bufferedreader;|
»&data inpart java.io.Buf feredreader;[]
=@ METAINF il pahLin: class CodingContesthain {
*@®sc 0 Im S

public static void main(final String... args) throws Exception {
System.out.println{"KNAPP Coding Contest 2013: STARTING..

v & codingeontest #inal Properties properties = new Properties();
(= cc20130308 properties. load(new FileInputStrean(“cc20138368. properties));

1) codingContestMain java

System.out .println("... LOADING DATA ...");

& build-upload-archive jar final String(] data = loadata(“data’);
CE20130%E praperties Systen.out.println(”... PROCESSING DATA/GENERATING DUTPUT ...");
Systen.out.println(®... WRITING OUTPUT/RESULT _..");
writedata(*.", datal;

System.out.printin{"KNAPP Coding Contest 2813: FINISHED");
3

"

private static Stringl] loadbata(final String dataPath) throws Exception {
| nal List<Strings i i At i )

u-— FileReader (dataPath + File.separator + “dummy-input.csv™));
I-r (string line = in. remLine{ 1} Tine $e mily Lo, = in cewsCine(d) 1
data.aad(Lline)

¥

in.close();

return data.toArray(new Stringldata.size()]);
}

private static void writeData(final String resultPath, final String[] data) throws Exception {
final Bufferedwriter out = new Bufferedwriter(new Filewriter{resultPath + File.separator + *dummy-output.csv’));

Frohlellls uTisk.s B console &

Co in (2) . J“’. lication] /opt/java/.o/jdk1.6.0_16/binjava (Feb 22, 2013 1:02:52 PM)
nmpv cumng Enn!es! 2013: STARTING.

Pmctssmﬁ DATA/GENERATING OUTPUT ...
. WRITING OUTPUT/RESULT
KNAPP Coding Contest 201

+ FINISHED

€c20130308/dummy-output.csv

Abbildung 7: Output des vorhergehenden Aufrufs (Ergebnisdatei markiert)

3.1.4. PACKEN DER ERGEBNISSE

Die Datei fUr den Upload wird automatisch erzeugt.
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3.2. VARIANTE 2: JAVA MIT NETBEANS

3.2.1. INSTALLATION
O NetteansiDE721 0 S —
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Abbildung 8: Neues Projekt anlegen

f () MNew Project u

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
EE Ll Java .& Java Application
L)) Javarx & Java Class Library
1)) Maven & Java Project with Existing Sources
- N
(1) NetBeans Modules X% Java Free-Form Project
) samples
Description:

Imports an existing Java application into a standard IDE project. The Java application can
have multiple source folders. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build,
run, and debua your project.

| <Back Frish | [ Cancel | [ hep | |

Abbildung 9: Java Projekt mit bereits existierenden Sourcen auswéahlen
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ij New Java Project with Existing Sources g
Steps Name and Location
1. Choose Project Specify a name and location for the new project.
2. Name and Location
3. Ewsting Sources Project Mame: cc20130308
4. Indudes & Exdudes

ProjectFolder:  |D:\cc20130308]

Build Script Mame: |build.xml

|| Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

’ < Back H Next = ” Finish ” Cancel H Help l

Abbildung 10: Projektnamen vergeben und Pfad der entpackten Sandbox (.jar) auswéahlen

L Y
‘j New Java Project with Existing Sources u
Steps Existing Sources
1. Choose Project Specify the folders containing the source packages and JUnit test packages.
2. MName and Location
3. Existing Sources Source Package Folders:
4

Indudes & Exdudes D:\cc20130308\src

Remave

Test Package Folders:

Add Folder...

Remaove

‘You can drag&drop both source and test packages from one list to the other.

’ < Back H Mext = ” Finish ” Cancel ” Help ]

Abbildung 11: src-Verzeichnis als Source Package Folder auswahlen und fertig stellen
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3.2.2.
Siehe 3.1.2.

3.2.3.

SETZEN DER TEILNEHMER-PROPERTIES

PROGRAMMAUSFUHRUNG

Ergebnis siehe 3.1.3.

3.2.4.
Siehe 3.1.4.

PACKEN DER ERGEBNISSE
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3.3. VARIANTE 3: C# MIT VISUAL STUDIO

Voraussetzungen:

o Web-Browser (IE, Chrome, Firefox ...)

¢ Visual Studio Community 2017 Update 5 (oder besser)
0 https://www.visualstudio.com/de/downloads/
o C#7.0
0 .NET 4.6 (oder besser)

3.3.1. INSTALLATION

Entpacken der Sandbox und Starten von Visual Studio 2017.

B Microsoft Visual Studio (Administrator)
DATEI ~ BEARBEITEM  ANSICHT  DEBUGGEN TEAM SQL  TOOLS TEST  AMALYSIEREN  CODEIT.RIGHT  FENSTER  HILFE

New VA e
Offnen * 8 Projekt/Projekimappe... Strg+Umschalt+0
5 % Website.. Umschalt- Alt+0
YR Teamprojekt..
@l Datei.. Strg+ O

Konvertieren...

w¥  Alle speichern Strg+Umschalt+S (@  Subversion Project...

Subversion >

Zuletzt gedffnete Dateien »
Zuletat gedffnete Projekte und Projekimappen »
Beenden Alt+F4

Abbildung 12: Offnen eines bestehenden Projekts
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=l et g —
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b L util 2802201313117 Dateiordner
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= Biblictheken
&) Bilder
[ Dokumente =
& Musik
=l Subversion

B Videos

1% Computer
&, Lokaler Datentré

(s Lokaler Datentrag

Dateiname:  KCC2013-Deme.csproj ~ | Alle Projektdateien (".sin:".dsw; v

Abbildung 13: Datei ,KCC2018-csharp.csproj* auswahlen
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3.3.2. SETZEN DER TEILNEHMER-PROPERTIES

Als Basis fir die spatere automatische Auswertung der Ergebnisse ist es erforderlich, den
Namen und die Institution im Code zu setzen. Fir die Institution ist ein enum definiert, bitte
aus diesem den korrekten Wert auswahlen.

3.3.3. PROGRAMMAUSFUHRUNG
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Abbildung 14: Programmausfuhrung

3.3.4. PACKEN DER ERGEBNISSE

Die Datei fUr den Upload wird automatisch erzeugt.
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